Do bram Nuratau

DZIEN 1:
TASZKENT N>

/zfs ESKI FORISH

DZIZZAK

Witamy w Uzbekistanie! Zaczynamy wczesnie, o 8:00 rano
wyjezdzamy z Taszkentu w kierunku regionu Dzizzak
(okoto 3h jazdy samochodem). W drodze opowiemy Ci o
sredniowiecznych miastach Uzbekistanu i Jedwabnym
Szlaku, ktory przenika ten kraj.

o W Dzizzak zjemy tradycyjny lunch (m.in pyszng samose:) i dotrzemy do
dystryktu Forish, by poznac nasze konie (okoto 2h jazdy).

e Ruszamy z okolicy wioski Bolomon na 3-4 godzinng przejazdzke konna
do wioski Eski Forish. Kolacja i nocleg w pensjonacie, odpoczynek przed
jutrzejsza, bardziej wymagajaca trasa.




Wodosgéci. Galopy !
Piow

. YASHIGUL
DZIEN 2: N
FORISH ~._.~>?

Po sniadaniu w tradycyjnej Jurcie okoto ruszamy o 9:00 rano
do wioski Asrof.

e Przyroda: Przejedziemy przez malowniczy wawoz Eski
Forish, by zobaczyc piekny wodospad. Pozniej czeka nas
ptaski step, ktory na pewno zostanie wykorzystany do
galopu :)

e Nastepnie podgzamy starg droga, ktora prowadzi nas do
pensjonatu Yahshigul, gdzie zjemy lunch o godzinie 13:00,
z widokiem na malownicza rzeke. W siodle spedzimy
okoto 3-4 godziny.

o Widoki i warsztaty kulinarne: Po obiedzie dla chetnych
krotki trekking (okoto dwie godziny) na wzgorza - jesli
pogoda dopisze, zobaczymy z gory Jezioro Aydar. Mozna
rowniez wybrac sie na spacer po okolicy, bez wspinaczki:)
Wieczorem jezeli bedziecie miec ochote mozemy
nauczyc sie gotowac stynny plow i piec tradycyjny chleb z
naszymi lokalnymi gospodarzami.



Panoramiczna Gran |
Spotkanie z Arialami

DZIEN 3:
YASHIGUL

To bedzie dzien numer jeden pod wzgledem
widokow! Po Sniadaniu ruszamy do wioski Ukhum,
wspinajac sie w gore.

WIOSKA UKHUM

e
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WSspinaczka na najwyzsze partie gor, skad
zobaczymy oszatamiajacy widok rozciagajace
sie dookota doliny i jezioro Aydar.
Przejedziemy przez Park Narodowy Nuratau,
gdzie istnieje szansa na zobaczenie rzadkich
Ariali-najwiekszej dziko zyjacej owcy na

Swiecie, posiadaczki imponujacego poroza:) e w zaleznosci od dostepnosci
Po obiedzie udamy sie na trekking do doliny z jurt mozemy tego dnia
antycznymi petroglifami - namacalnymi dojechaé nieco dalej nad
sladami dawnych osadnikow. samo jezioro Aydar i tam
Spedzimy caty dzien w siodle, pokonujac okoto nocowac w jurtach zamiast w
30km, pensjonacie.

Nocleg w pensjonacie



DZIEN 4:
UKHUM

Okoto 4 godziny jazdy do wioski Majrum. Trawersujemy pasmo
Ukhum
e Polunchu udamy pieszo sie do wawozu Majrum, by

zobaczyc jatowiec, ktory wedtug legendy zostat
posadzony jeszcze za czasow Aleksandra Wielkiego.
Zobaczymy tez ruiny wiekowego meczetu z imponujacymi
kolumnami z rzezbionego drewna.. Ten dzien bedzie
rowniez dtugi i nieco wymagajacy, podobnie jak wczoraj
spedzimy caty dzien na grzbietach naszych rumakow:)

o Kolacja i nocleg w pensjonacie3!if.




DZIEN 5:

MAJRUM /_B-\ CENTYAR

Okoto 4 godziny jazdy do wioski Sentyab, gdzie zjemy

pyszny lunch.

e Po obiedzie udamy sie pieszo do mauzoleum na
wzgorzu wiodacymi na gore schodami. Sciezka
prowadzi przez fascynujgce antyczne pozostatosci
starych osad i fortec, ktore przypominajg o czasach
wielkich imperiow.

e Kolacja i nocleg w pensjonacie.




Dach Nuratau

DZIEN 6:

SENTYAB /_B'\ JEZIORO

FOZILIMON

Dzis czeka nas piekny, dtugi dzien w siodtach:) Rano, o
9:00, ruszamy na gorska wspinaczke do Jeziora Fozilmon
(1640 m n.p.m.).

Przejedziemy obok szumiacej rzeki i skalistych gor. Lunch
zjemy nad jeziorem - impresyjne, romantyczne miejsce,
idealne na pamiatkowe zdjecia:). Po drodze zobaczymy
punkt z widokiem na matg doline w ktorej znajduja sie
ruiny antycznej wioski.



Po Sniadaniu ruszamy na ostatnig 3-4godzinng przejazdzke konna.

DZIEN 7: SAMARKANDA
MAJRUM

e Pozegnanie z gorami: do potudnia docieramy do konca szlaku.
Zamiast wracac od razu do Taszkentu, proponujemy najlepsze
zakonczenie: przejazd do Samarkandy! To przepiekne miasto
oczaruje kazdego, pod wzgledem architektonicznym,
kulturowym. Trzeba je zobaczyc!

Bedziemy miec szanse na kilkugodzinne zwiedzanie
najwazniejszych zabytkow (jak stynny Registan czy Gur Emir)
a wieczorem udamy sie pociggiem do Taszkentu. To idealne
potaczenie gorskiej dzikosci z historig Jedwabnego Szlaku!

W cenie rajdu wliczony jest wieczorny pociag
Samarkandy z powrotem do Taszkientu. Jednak
tym, ktorzy maja wiecej czasu bardzo mocno
polecamy zostac przynajmniej dzien dtuzej w tym
kultowym miescie



| zbekistaﬁ: Nuratau

Cena: 1350€
Termin 2026:

o 24 kwietnia - 30 kwietnia

*/7 dni w siodle

—

*k*k

aby rajd sie odbyt potrzebujmy 7

uczestnikow:)




sbekistan: Nuratau

INFORMACJE PRAKTYCZNE

e Jazda i Konie: Bedziemy jezdzic gtownie po zboczach i terenach
gorskich. Oznacza to, ze wiekszosc czasu spedzimy na spokojnej
jezdzie, ale oczywiScie codziennie znajda sie kilka razy momenty na
dynamiczne galopy. Uzywamy lokalnych siodet, lekkich i
wygodnych.

Wymagania: swobodne poruszanie sie w trzech chodach.
Doswadczenie rajdowe nie jest wymagane. Waga maksymalna to
110 kg. Kaski zapewniamy, ale ochraniacze/sztylpy musisz zabrac
wiasne.

Logistyka: O bagaz nie musisz sie martwic. Wszystkie Twoje
gtowne bagaze beda transportowane samochodem miedzy
pensjonatami - nie musisz ich pakowac na konie. Do reki
dostaniesz mata sakwe na butelki z wodg i drobiazgi (pomiesci do 4
litrow).

Prowiant: Petne wyzywienie (3 positki dziennie) w cenie, w tym
opcje wegetarianskie, bezglutenowe i bezlaktozowe. Alkohol (piwo,
wino] jest dostepny w kazdym pensjonacie.

Waluta: Na drobne wydatki (pamiatki, alkohol) zabierz sumy
uzbeckie. Szacowany budzet na dodatkowe wydatki to maks ok.
10-15 USD dziennie.

Wiekszosc pensjonatow ma darmowe Wi-Fi




sbekistan: Nuratau

CENA ZAWIERA

Transport do/z gor,

transport bagazy na catej trasie rajdu,

ustugi lokalnego przewodnika mowigcego w jezykach: angielskim,
rosyjskim, niemieckim i francuskim,

opieke polskiego pilota,

zakwaterowanie (pensjonat - Guest house),

rejestracje (pobytowa),

ustugi pomocy stajenne;j,

apteczke pierwszej pomocy,

ubezpieczenie KL 100tys eur, NNW 30tys pln, OC 50tys eur, k.
ratownictwa 100tys eur.

CENA NIE ZAWIERA:

e biletow lotniczych,

transferu z lotniska do Taszkientu,

noclegu w Taszkiencie,

indywidualnego sprzetu jezdzieckiego: kask, czapsy

itp,
alkoholu.




